Matematica
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Nome: Classe: Data: Nota:

Ligue as formas

Desenhe uma linha do objeto a esquerda até a forma
que corresponde a ele.
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Nome Professor

Classe Data
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Complete a equacgdo des s pontos que faltam.
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Data

Antes e Depons

e depois do
ooooooooooooo
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Nome Professor

Série Data

\Vamo$ Somavr!

314 200 282 88

5 40 12 7

+ 23 + 22 + 14 + 165
414 57 63 174
13 365 215 22

+ 412 + 22 +19 + 45
112 22 36 471
63 95 152 122

+ 320 + 122 + 91 + 54




Encontre o
numero perdido

Resolva as continhas abaixo.




Nome: Data

Desenhe as formas

Continue desenhando as formas abaixo.
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Nome Professor
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Quantos tem?

Circule a quantidade correta de brinquedos abaixo.
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NOME: DATA:

01- PREENCHA AS FORMAS GEOMETRICAS COM PAPEL CREPOM




Nome: Data:

Turma: Professor:

Adicaode } -
dois digitos =

(i

s

16 18 21 34
+13 +17 +15 +22
56 44 70 38
+15 +3] +21 +12
81 Q0 25 36
+43 +13 +32 +53
18 68 53 74
+93 +24 +12 +32
62 Q4 22 68

+52 +23 +71 +40



Nome:

Data:
Conte os monstros e escreva os nUmeros (1-10) nas caixas.
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Nome:

Conte e Colore

Olhe os numeros e pinte os desenhos.
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Data:

QUANTOS?

Conte os dinossauros e escreva os numeros (1-10) nas caixas.

Nome:




Conte as imagens e circule o nUmero correto.




Nome:

Quantos?

Conte os objetos e escreva os numeros (1-10) n iXas.
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Nome:

Quantos?
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Nome: Data:

Cor por numero

Use a chave de cores abaixo.

0000000
T 7




Nome: Data:

Cor por numero

Use a chave de cores abaixo.

Q000000

7




Nome: Data:

Cor por numero

Use a chave de cores abaixo.

QOO00000
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6




Nome:

Conte e colore

Olhe os numeros e pinte os desenhos.
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VAMOS CONTAR!
Conte e escreva suas respostas no grafico abaixo
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Encontre, pinte e conte os itens.

T 5

B__0_ <w_




Nome: Data:

Vamos contar na primavera!

Conte os elementos da primavera e escreva os numeros (1-10) nas caixas.
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Nome: Data:

Quantos?

Conte os animais selvagens e escreva os numeros (1-10) nas caixas.
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OUANTAS FRUTAS"




Nome:

QUANTOS’?
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Nome:

Numeros de 10-100
Escreva os seguintes numeros

9




Nome:

EYEETEL



®@® VAMOS CONTAR
® 0O AS CORES!




Nome:
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Nome: Data:

COMPLETE O VALOR

Escreva os nUmeros que correspondem aos simbolos abaixo!

4 2 <




QUE HORAS SAQ?

Escreva a hora mostrada nos relégios:




QUE HORAS SAQ?

Escreva a hora mostrada nos relégios:




CONTA MENTAL

ADICAO E SUBTRACAO

Nome: Data:

Objetivo de aprendizagem: Pratique suas habilidades
aritméticas mentais.

13-7= 12+5= 13+9-=
21-2= 12 +13 = 22-7=
16 -1= M+9-= 16 + 8 =
10-7= 3+18 = 15-6=
15-9= 23 +15 = 12+19 =
27 -1= 7+15= 22 -5=
13-8= 31+4-= 23+ 4=
21-1N= 5+7= n-7=
25-19 = 32+7-= 22 +9 =
12-7-= 13+9= 22 -4 =
23-8= 3+26-= 23+ 6 =

21-10 = 5+19 = 12-8=




CONTA MENTAL

ADICAO E SUBTRACAO

Nome: Data:

Objetivo de aprendizagem: Pratique suas habilidades aritméticas
mentais.

6+9-= 19-5= 21+ 17 =
45 + 3 = 12-9= 18-5=
2+20= 26 -13 = 26 + 6 =
15+6-= 42 -7 = 18-9=
32+8= 25-9= 32 +11=
29 +18 = 17-1-= 12-8=
4+ 21= 23 -6 = 33+9=
36 +5= 19-1-= 16 -7-=
47 +7 = 23 -17 = 52+9=
32+3= 31-4-= 12-9=
12+11= 22 -8 = 43 +16 =

30+14 = N-6-= 19-8=




CONTA MENTAL

ADICAO E SUBTRACAO

Nome: Data:

Objetivo de aprendizagem: Pratique suas habilidades aritméticas

mentais.
13+ 35 = 23 -17 = 43 +19 =
78 +5 = 43 - 34 = 25-16 =
5+88= 36 -15 = 26 +18 =
51+ 1= 81-1= 32 -26 =
12+ 24 = 25-19 = 32+17 =
34 + 36 = 37-13 = 25-15=
31+ 67 = 63 - 28 = 43 +14 =
41+ 42 = 72 -18 = 26 -12 =
13+15= 45 - 22 = 62+ 52 =
44 + 17 = 92 -11= 72 -34 =
12+95= 23-15= 33+16 =

13+8= 25-13 = 31-18 =



CONTA MENTAL

ADICAO E SUBTRACAO

Nome: Data:

Objetivo de aprendizagem: Pratique suas habilidades aritméticas

mentais.
235 + 363 = 202 -162 = 113 +90 =
648 + 238 = 486 - 127 = 182 -7 =
394 + 517 = 197 -17 = 196 + 11 =
133 + 778 = 235-78 = 125 -9 =
33 + 531 = 127 - 21 = 152 +18 =
43 + 414 = 108 - 40 = 212 -5=
757 + 31= 233 -953 = 67 + 42 =
22 + 927 = 72 -25= 181-17 =
336 + 51 = 96 -57 = 62+ 9=
801+ 29 = 301-19 = 82-14 =
79+ 423 = 99 -41-= 213 +16 =

12 + 996 = 117 -90 = 21-8 =



Nome:

BORA
SOMAR!

iy

Resolva para encontrar a soma de cada problema. Lembre-se de mostrar seu trabalho.

36,885
+ 51,573

25,903
+ 75,859

16,573
+ 14,928

58,944
+ 45,943

4,932
+ 14,931

14,392

+ 15,883

69,392
+ 34,827

56,388
+ 33,992

45,322
+ 54,264

43,2442
+ 39,224

38,983
+ 13,223

46,892
+ 29,023




Nome:

BORA
SOMAR!

Resolva para encontrar a soma de cada problema. Lembre-se de mostrar seu trabalho.
854,354 4834 938575 208422 350,482
+255,681  +759,387 +398,756 +627,520 +962,908

520,045 658392 568904 890523 782433
+986,023 +423578 +421,835 +543,809  +264,897

348,794 897945 920,735 429,824 782433
+ 348,952 +837,234 +624,875 +576,234  +649,346

984,629 649,243 982492 846,483 778,333
+584,209  +958,933 +774928 +232453  +889,235




Nome:

VAMOS
SOMAR!

tg‘!

e

Encontre o niimero que falta para cada problema.

529,045 + = 986,023 423,578 + = 427,835
76,489 + =84,790 357,865 + = 125,969
575,852 + =753,985 247,975 + =357.975

542,986 + = 921,835 120,839 + = 561,832




SOMANDO .
NUMEROS — .
3”7 GRANDES @

Resolva para encontrar a soma de cada problema. Lembre-se de mostrar seu trabalho.

12,353 65,722 124,244 96972 7,532
4,324 7,533 2,343 898800 3,421
+42,632  +54,322 + 60,033 + 24642 +12,392

Crie seu problema de adicao de palavras! Certifique-se de usar nimeros de 5 e 6 digitos.
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Subtracdo no fundo do mar!

Resolva os problemas de subtracdo abaixo.

~\

( -
Pontuacao :




SOMA COM

DOIS

DIGITOS

Complete estas somas de adigdo e verifique suas respostas:

952+

3 |

O s




Nome:

Turma:

BORA SUBTRAIR!

48
-19

41
-19

84 51 75
- 36 - 34 -19
45 65 74
- 19 - 27 - 38
50 89 74
- 26 -38 -26

75
- 16




Nome:

Turma: Data:

DESAFIOS MATEMATICOS

312 6[36 420 927 7[21

816 5I[35 7149 3[24 2[4

963 66 6[24 4[32 8[72

530 7014  8[24  9[54 416

26  8[40 9[ 9 6[42 3[9



Nome:

Turma:

Vamos achar o produto!

19 x 5 = 23 x 6 =
37 x 9 = 88 x 4 =
79 x 7 = 91 x 6 =
28 X 9 = 75 X 7 =
48 x 5 = 57 x 4 =
85 x 7 = 40 x 8 =
72 X 8 = 43 x 5 =




DESAFIOS MATEMATICOS

4 5 7
Xg X7 X0




DESAFIOS DE MULTIPLICAQRO

Nome: Data:
1X1=___ 2X4=___ 6X8=_____
2X1=_____ SX3=_____ 7X6=_____
IX1=____ 8XS5=__ 8X6=____
4X1=____ 7X2=___ 9X6=_____
SX1l=__ 3X2=_____ 10X2=___
6X1=___ 9X4 8 X9=_____
7X1=____ 6X3=___ SX8=____
8X1=___ 8 X4=___ 9X7=__
9X1=___ 9XS5=___ SX9=____
10 X1=_____ 2X7=____ 6X2=_____
2X2=_____ 9Xé6=_____ 7X4-=
3X3=____ 3X4=__ 8X 7=
4X4=___ 7X4=___ 10X8=__
5X5=__ 8X6=__ 2X7=____
6X6=____ 9X3=____ 3X8=
7X7=____ 10X3=____ 6X4=_____
8X8=___ 2X9=_____ 9X10=___
9X9=_____ 3X8=____ 7X2=___
10X10=____ 4X9=__ 5X8=___

3X2=__ $Xé6-= 4X7-=



(Cor Por namero

Use a chave na parte inferior da pdgina para colorir aimagem.




COLORIR 05 NOMEROS NO JARDIM

Use a chave na parte inferior da pagina para colorir a
imagem.




Cor por adicao

e na parte inferior da pdgina para colorir a imagem.



Nome:




Nome: Data:

Numeros

Escreva os nUmeros no lugar correto.

QUATRO DOZE UM NOVE
TRES OITO SEIS CINCO
SETE ONZE DOIS DEZ

S IRESHRES

S
5
S




Nome: Data:

Numeros

Escreva os nUmeros no lugar correto.

DEZENOVE QUINZE VINTE-TRES DEZESSETE
QUATORZE VINTE DEZOITO VINTE-QUATRO
TREZE DEZESSEIS VINTE-DOIS VINTE-UM

L3 |l | A5

L7 | AL

20 | 2L

22 | 23 | 2L




Nome: Tarefa:

CONTE E COMBINE

Circule o nOmero correto de imagens.

% % % % %

4 4 Q 14 1
o0 9 9 9 Y

4 4 Q4 41

4 7 10 4 6 8

5 3 9

L J
L ...

2 9 §




Conte e colore

Conte os objetos e pinte o nimero correto.
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Conte e colore
o]







) (Turmo:

Conte os dedos, preencha as caixas e complete as adi¢des.
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Vamos contar as flores!

Dé uma olhada nas fotos de flores abaixo. Conte e anote
o numero de flores em cada vaso.







Nome:

Formas correspondentes

Recorte e cole as formas correspondentes.




CASA DL
FORMAS

Recorte as formas abaixo para fazer uma casa.
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Trace as formas e pinte-as.
Q-----------------------------------'
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‘l.l.l....l...llIIIlIIIllIIIIIIlIlIlIIIIlIIIll...l...'

Trace as formas e pinte-as.

'l...l....l.l.l......llIIIlIIIll...l....l...l......l"

Q-----------------------------------'
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Trace as formas e pinte-as.
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CIRCULO

Trace as formas e pinte-as.
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Cer por nomeére

sssssssssssssssssss imagem e pinte os elementos

de acordo com as instrucoes abaixo.
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Nome: Data:

Cer por nuomere

Descubra os nUmeros na imagem e pinte os elementos
de acordo com as instru¢cdes abaixo.
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Adicao facil

Defina o cronometro. Adicione os nimeros o mais

rapido que puder.

w -
0+4=_ 60+10=_ = 80+2=__
0+8=_ 60+2=___ 70+8=__
20+5=_ 710+7=_ 90+5=_
20+7= 71O+4=_ 20+10=__
30+4=__ 80+6=__ = 60+5=__
30+1=__ 80+10=__  10+I1= __
LO+6=__ 80+5=_ = 50+9=__
LO+9=__ 90+9=__ = 30+7=__
50+3=_ Q0+1=__ 4LO+3=
50 + 4 = 90+3=___ 90+ 10=__

Ao /o /o
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AMIGOSIDONIO

Complete os problemas para mostrar os fatos do
arco-iris de 10

38 + 10 0 +
+ 6 =
n
+ 4
10 +

+ 9




SOLUCAO DE PROBLEMAS

Complete os seguintes problemas de
subtracao:

©8- =5 @7- =7
©9- =3 @6- =3
O5- =4 @8- =2
©7- =3 04- =0

Eu tinha nove baloes, mas
alguns explodiram e so
sobraram cinco. Quantos
explodiram?




E@@A@A@

Complete o numero que falta

1 12 + =15
© 10 - = 4
© 11 + =17
4 16 - =11
5 18 + = 19
O 15 - =9
7 13 + = 18
8 17 - =10




De volta a escola

Pinte as pegas abaixo para revelar a imagem:

amarelo preto vermelho cinza
12 16 4 8
2x4 8 x1 4 x 2 1x12 1x8 4 x 2 2x8
8 x1 1x8 6 x 2 4x3 12 x 1 8 x1 4x2
2x4 5x4 2x6 12 x 1 6x2 5x4 2x4
4x3 12 x 1 4 x4 6x 2 8x 2 2x6 5x4
1x12 4x3 5x4 4x3 12 x 1 1x12 5x4
6x2 4 x1 2x6 4x3 12 x 1 2x?2 3x4
4x3 6x2 2x?2 12 x 1 4 x1 12 x 1 6x2
8 x 1 2x6 4x3 1x4 5x4 1x12 8 x 1
1x8 4 x 2 6x 2 5x 4 1x12 1x8 4 x 2
2x4 8 x1 2x4 6x 2 4x2 8 x1 2x4




) >‘<\

Multiplicando

Instrucoes: Jogue os dados, mova uma moeda de acordo
com o nOmero dos dados e resolva o problema de
multiplicacdo. Se estiver correto, permaneca nesse espaco;
se estiver incorreto, volte para o espaco anterior. Pode ser
jogado por 2 a 4 amigos. O primeiro jogador a terminar
vence.

T

—

Comecar

T

]

]

]
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Vamos ajudar os dinossauros a contar!

Nome:

1x1
2X2=
3Xx3
4x4
5xb =
6X6 =
/X7 =

Nota:

Data:



Nome:

Turma:

O
Multiplicand )
ultiplicando [

Preencha as caixas com o produto correto. ol
X 2 3 4 ) 6 7 q (0]
6
X 2 3 4 ) 6 7 q (0]
7
X 2 3 Y ) 6 7 q (0]
8
X 2 3 4 ) 6 7 q (0]
q
X 2 3 Y ) 6 7 q 10
10




Multiplicande

Complete a multiplicacao

234,567 89|10

11

12

Ol N oo | D | w|nNv | =X

=
o

=
=

[
N




o | b

Calcule a su btracdo do material escolar abaixo.




Subtracao

& Colarle @ av btracdio do material escolar a baixo. 2
me : ata :




Nome:

SUBTRACAO

Subtraia as imagens e desenhe um

linha para o seu nimero total.

we
1
we
o
o
°
°




Nome:

ADICAC

Combine as somas corretas

3
"W
o’ *

- 5+ 1

\
2+ 1 ."

6 6 6 6

G






e

ADICAO

Nome:

0000 + 04

Data:

%D




ADICAO

Nome: Data:
Wi S Wil o
b o b e Yo S A LI

g
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Nome: Data:

Eu posso contar até 10

Conte os elementos e anote o0 nUmero correto.

< > > <
+ & + & + & + &
s ‘e’ g
+ & + & + &

HE | > 8+

o
8
i
i




ONDE ESTA MINHA
SOMBRA?

Diga o nome da forma e desenhe uma linha para
combine-o com sua sombra.

e
_
A
_

A
_
_
_



Nome: Data: _____

COMIBIRNE AS FORMAS

Conecte as imagens ds suas formas correspondentes.




